en rouge: couture finale
pointillés: bors des marges du bas de manche et du poignet

pliés dans le poignet.

18.

Si vous choisissez de faire les pattes capucins.

video disponible sur youtube: Iribole Couture: coudre une patte capucin

Commencez par entoiler les repéres de fente sur I'envers des manches avec un morceau
d'entoilage de 2 cm de large et 11 cm de long pour les manches longues et 5 cm de long pour
les manches courtes.

Il y a une une bande avec une pointe qui est la piece A et bande rectangulaire piéce B.

Les A et B pour manches longues sont plus longues que les piéces A et B pour manches

courtes.

Je vais expliquer avec les manches longues mais c'est pareil avec les manches courtes . Je
signalerai la différence au moment opportun.

Préformez au fer les plis des marges de couture de 1 cm des piéces A et B.

v
L 4

L

-

Pliez en 2, envers contre Pliez vers I'envers

envers, d'abord les marges verticales
puis les bords de nouveau puis le sommet en pointe.
vers l'envers

cela ressemble a un biais plié

---.----‘
-------*

Piece B Piece A
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19.

Positionnez le bord des pieces A et B le long de la fente matérialisée par un trait de crayon de
10 cm sur I'endroit de la manche. Ce trait de fente ne fait que 4 cm sur les manches courtes.

Attention: les crans de fentes dessinées sur le patron ne sont pas a I'échelle!

La piece A se met du cbté "devant" de la manche.
Piquez jusqu'au repére du haut du trait de fente.

Vous vous retrouvez avec deux pieces piquées de part et d'autre de la fente avec un surplus
de tissu en haut non cousu.

Piece A
Piece B
en rouge, la limite
jusqu'a laquelle —
on pique
les pieces A etB

20.

On écarte les pieces A et B pour découvrir la fente a couper.

On la coupe aux ciseaux jusqu'a 1.5 cm de la limite en rouge du dessin précédent.
Ensuite, on coupe en diagonale jusqu'au dernier point des piglres des pieces A et B en
s'arrétant 1 mm avant. Cela crée une languette triangulaire.

Rabattre sur I'envers, au fer, la piece B: elle se retrouve a cheval sur la fente.
Epinglez-la puis piquez le long du sillon ou dans le sillon pour terminer de la fixer.

Rabattre également au fer la piece A sur la premiére pliure (celle piquée) et formez la
pointe au fer. Piquez également la couture verticale comme pour la piece B.

A cette étape, chaque piéce a 2 piqlres et enveloppe un c6té de la fente.

o o piéce A: dont tous les plis sont en place avec
piéce B: piquée comme un biais o ) N
une seconde piqQre en petits pointillés sur la

a cheval
gauche
deuxieme piqure —
. . . . I
en pointillés — deuxieme piqure fente
en pointillés == matérialisée

— =
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21.

Passez le bout de la piéce B non cousu et le petit triangle de la manche c6té endroit de la
manche sous la téte triangulaire de la piéce A.

Batir la téte des piéces B a la main pour la maintenir en place.
Bitir, c'est faire des points de maintien avec du fil et une aiguille. C'est plus facile que

d’'épingler pour des coutures de précisions.
Cependant, vous pouvez épingler avant de batir!

Piquez puis retirez les fils de bati.

22.
Quand les 2 fentes sont prétes,surfilez les c6tés des manches.

Puis épinglez endroit contre endroit les manches.
Piquez puis écartez les coutures au fer.
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